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Anmeldung Schulung “Corel for Fashion & Textiles”

l CorelDRAW  - leistungsstarke Zeichenwerkzeuge; 
erweiterte Effekte und Füllungen; neugestaltete 
Textbearbeitungsfunktionen

®l Corel Power TRACE  - schnelle Vektorisierung; einfache 
Farbkonvertierung; nahtloser Arbeitsablauf

®l Corel PHOTO-PAINT  - Bildbearbeitung per Mausklick; 
erweiterter Ausschnitt-Editor; bessere Performance

®

Zur Schulung können umfangreiche Unterlagen inkl. einer CD-Rom zum Selbstkostenpreis für 20,- €* erworben werden

Um Ihren Platz garantieren zu können, faxen Sie bitte bis 10 Tage vor Kursbeginn Ihre verbindliche Anmeldung an: 030 - 25 79 40 50 

Referenten: Ulrike Strenge, CorelDRAW und Gabriela Kaiser, Corel PHOTO-PAINT

*Alle Preise verstehen sich zuzüglich gesetzlicher MwSt. von 19%.

Firma / Position

Name  

Straße  

PLZ / Wohnort  

Tel. Nr.     Fax Nr. 

E-mail

Faxantwort: 030 - 25 79 40 50

Datum Unterschrift

®

Die Kosten für die Tagesveranstaltung betragen 240,- €* pro Person, bzw. 190,- €* für VDMD-Mitglieder.

Hiermit melde ich mich verbindlich an zur

r Schulung CorelDRAW

r Schulung Corel PHOTO-PAINT

r Bitte schicken Sie mir Informationen zu Farbatlas, Stylebibliothek und Naht- und Accessoires-Bibliothek mit CorelDRAW!

r  Ich interessiere mich für eine individuelle Firmen-Schulung “Corel for Fashion & Textiles” bei uns im Hause

r  Ich kann leider an keinem der genannten Termine teilnehmen - bitte informieren Sie mich über Ihre weiteren Termine

Veranstaltungsort: CDS Design&Software, Prenzlauer Allee 34, 10405 Berlin

Bitte zutreffendes ankreuzen:

r Basis-Kenntnisse Corel Version              

r Gute Kenntnisse Corel Version 

r Keine Kenntnisse Corel vorhanden

         

Terminplan :Corel PHOTO-PAINT

Jeweils 10.00 - 18.00 Uhr 

r Samstag, den 11. Dezemer 2010

  

Terminplan :CorelDRAW
         

r Sonntag, den 201012. Dezemer 

Kombi-Preis beim Besuch beider Veranstaltungen: 399,-* Euro bzw. 355-*, Euro für VDMD-Mitglieder.

30 min Mittagspause, 2 Kaffeepausen à 15 min



1. Vertragsgegenstand
Vertragsgegenstand ist die Durchführung von Softwareschulungen gemäß der Beschreibungen im Seminarprogramm oder nach Absprache mit dem 
Kunden. Geringfügige inhaltliche Abweichungen bleiben vorbehalten. Zur Qualitätssicherung ist die Teilnehmerzahl pro Kurs auf 5 Personen begrenzt. 
Werden den Teilnehmern eines Kurses Arbeitsmaterialien zur Verfügung gestellt, sind sie nicht berechtigt, ohne Einverständnis die Unterlagen zu kopieren, 
zu veröffentlichen oder an Dritte weiterzugeben.
2. Anmeldung und Vertragsabschluss
Sämtliche Angebote sind stets freibleibend und unverbindlich. Hat der Kunde eine verbindliche Anmeldung übersandt, kommt der Vertrag dadurch zustande, 
dass die Anmeldung schriftlich bestätigt wird. Der Kursplatz ist damit fest gebucht und wird in der Reihenfolge der eingehenden Anmeldungen reserviert.
3. Rücktritt
Tritt der Kunde nach der Anmeldung zurück, entstehen bis zu 5 Tage vor Kursbeginn keine Kosten. Danach wird die halbe Kursgebühr in Rechnung gestellt. 
Bei Rücktritt nach Kursbeginn oder Nichterscheinen ist der volle Betrag fällig. Der Kunde kann einen Ersatzteilnehmer stellen. 
4. Verschiebung und Absage
Falls zwei Tage vor Kursbeginn nicht mehr als zwei Anmeldungen vorliegen, kann der anberaumte Kurstermin abgesagt werden. Die bereits angemeldeten 
Teilnehmer werden umgehend benachrichtigt und erhalten einen alternativen Termin. Der Kunde ist nicht zur Buchung eines Kurses an dem Ersatztermin 
verpflichtet.
5. Zahlungsbedingungen
Die Seminargebühr ist im Voraus mit Erhalt der Rechnung ohne Abzug fällig.
6. Datenschutz
Die Kursteilnehmer sind damit einverstanden, dass persönliche Daten in einer Kundendatenbank gespeichert werden, die Behandlung aller persönlichen 
Daten ist vertraulich. Die Daten werden nur für betriebliche Zwecke gespeichert und verwendet und nicht an Dritte weitergegeben.
7. Salvatorische Klausel
Sollte eine der vorstehenden Bestimmungen ganz oder teilweise unwirksam oder undurchführbar sein, so bleibt die Gültigkeit der übrigen davon unberührt.

CorelDRAW X4

Umgang mit Farbe

Farbreferenzbuch (schnell + einfach Farben finden)
Eigene Farbpaletten erstellen
Mit eigenen Paletten arbeiten

Colorieren und Muster füllen...
mit Farbe füllen
mit Stoff- und Mustern füllen
mit maßstabsgerechter Füllung
mit Power-Clips füllen

Nahtlinien zeichnen und speichern

Modus “Pinsel”
Modus “Objekt-Sprühdose”

Skizzenbuch
Anlegen eines eigenen Baukastensystems

Maßstabsgetreue technische Zeichnungen
Grundformen zeichnen
Linien und Kurven zeichnen
Objekte spiegeln und zerschneiden
Objekte überblenden (z. B. Knöpfe setzen)
Automatisch gespiegelt zeichnen - Objekte klonen
Techn. Zeichnungen beschriften & bemaßen
Detailvergrößerungen (Lupe)
Kollektionsübersicht

Arbeiten mit den Objektmanager
Mit Ebenen arbeiten

Eigene Arbeitsumgebung einrichten
Einstellungen für einen eigenen Arbeitsbereich
Maßstabsgetreues Zeichnen

Corel PHOTO-PAINT X4

Colorieren
Farben reduzieren
Farbauszüge
neue Farbwege erstellen

Dessin scannen
Farbkorrektur zum Original
Größe ändern
Auflösung ändern

Füllen...
mit Farbe, Farbverlauf, Füllmuster
mit interaktive Füllung (drehen, Größe bestimmen)
mit angeschnittenem Motiv
mit “skizzierter” Füllung

Zeichenwerkzeuge
Freihand-Linien / Malfarbe
Gerade Linien

Hilfsmittel
Pipette
Maskenarten
Vergrößern / Verkleinern der Auswahl
Motiv freistellen

Allgemeines
Farbmodi
Datei-Formate
Andockfenster “Objekte” + “Skizzenbuch”
Farbpaletten
Navigator

Dessin bearbeiten
Rapportieren (Ganzversatz, Halbversatz)
Effekte und Texturieren

®

www.corel-for-fashion.de

Themenkatalog Schulung CorelDRAW - PHOTO-PAINT
®


